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1. PRESENTATION 

 

1. Par groupe, proposer des solutions pour remédier à n problème, en passant par les étapes 

suivantes : 

 
 
 

2. Après réflexion, choisir un des problèmes suivants. Si aucun ne vous convient, en proposer un autre 

de votre choix à votre professeur qui décidera s’il convient pour l’étude. 
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2. DEFINITION DU PROJET 

 

2.1. Fonction du produit 

Les problèmes à étudier sont simples et connus de tous. Résumer la fonction du produit à concevoir en 
une phrase. 

 

 

 
 

2.2. Principaux aspects du produit 

Pour être encore plus précis et identifier les principaux aspects du sujet, utiliser la méthode QQOQCCP  
( voir page 6 sur 8) en remplissant le tableau suivant. 

 
 

 

2.3. Problème à résoudre 

 

Formuler une question, la plus simple possible, définissant le problème à résoudre. 
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3. RECHERCHE D’IDEES 

 

Afin d'être innovant, vous allez répondre au problème défini précédemment sans copier une idée 
existante. 

3.1. Échauffement - Brainstorming 

1. Désigner un animateur :  

2. Réaliser le brainstorming en proposant le plus d’idées possibles pour résoudre ce problème. 

3. Noter vos résultats 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.2. Présentation des idées 

1. Regrouper les idées par grands thèmes en soulignant d'une même couleur celles qui se complètent. 

2. Organiser vos résultats en les présentant sous la forme d*une carte mentale. 

 

4. ÉVALUATION ET TRI 
 

1. Trier vos idées afin de ne conserver que les trois idées les plus pertinentes (celles qui répondent à 

votre problème de départ et qui sont innovantes). 

2. Donner les avantages et inconvénients de chaque idée dans le tableau ci-contre 
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 Idée 1 Idée 2 Idée 3 

Description de l’idée 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Avantages 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Inconvénients 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

3. Sélectionner l'idée qui vous semble la meilleure parmi toutes celles énoncées précédemment. 

Idée choisie : 
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5. APPROFONDISSEMENT 
 

Faire un dessin plus approfondi de l'idée retenue (plusieurs vues, flèches, couleurs, indications,...) ci-

dessous. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. PRESENTATION 
 
Organiser une présentation devant la classe de votre demarche et de votre solution. 

 

 

 

 

 

 

Pour aller plus loin : Réaliser une moquette en carton de la solution puis à l'aide d'un modeleur volumique 

avec rendu réaliste, réaliser un dessin afin de préciser les formes, les dimensions et l’esthétique de votre 

solution. Si possible, réaliser un prototype de votre solution. 
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